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TiTu
TULOSPALVELUN OHJE

& ) SALIBANDY

Love the way you play.

/

Taman ohjeen péivityshistoria on kerrottu viimeiselld sivulla.
TILASTOINNIN ETUKATEISVALMISTELUT

A) Tilastointikoneeksi suositellaan laajakuvanayttoista konetta (jotta tiedot ruudulla nikyvéat
oikein). Selaimeksi suositellaan Firefoxia.

B) Paivita kaytettava nettiselain viimeisimpaan versioon selaimen omalla paivitystoiminnolla.
Esim. Firefoxissa valitse ylapalkista ”Ohje” -> " Tietoja Firefoxista”, jolloin avautuu sivu, jossa
voit tarkistaa selaimen paivitykset.

C) Tilastointikoneessa pitd4 ehdottomasti olla myds toimiva ja viimeisin versio Javasta.
Varmista asia menemélla osoitteeseen: www.java.com

»= Testaa onko koneessa jo Java-alusta klikkaamalla ”Do | have Java?” -linkkia.

= JOS Javaa ei ole (tai Java on vanhentunut), lataa ohjelmiston viimeisin
asennustiedosto ”Free Java Download” —napista ja kdynnista asennus. Jata
asentamatta ”Ask.com” -navigointipalkki poistamalla valmiiksi rastitetut ruudut.

= Suorita asennus loppuun. Java asennetaan vain kerran. Péivityksien tullessa, ne pitda
ehdottomasti asentaa. Kaynnist4 kone / selain tarvittaessa uudelleen asennuksen
jalkeen!

= Voit viela testata Javan toimintaa: java.com/en/download/testjava.jsp (Javan oma
testisivu) tai tilastopalvelu.fi/ih/statistics/games/testsite/launch.html (TiTun oma
testisivu)

= Jos selainta paivitetdan, niin java-asetukset saattavat nollaantua.

=  On huomattu, etteivat kaikki Applen mac-koneet ilmoita tarkeista java-paivityksista,
joita ilman tilastointi ei kuitenkaan onnistu. Tilastointiin siirryttdessa tulee vain
valkoinen ruutu (péivita koneen java tassa tapauksessa kokonaan).

=  Olemme julkaisseet ongelmatapauksiin erillisen java-ohjeen. Tutustu siihen mikali
ongelmia ilmenee. Taman ja muut ohjeet |6ydat salibandy.fi materiaalisalkusta
(palvelut / materiaalit / kilpailutoiminta / tulospalvelun ohjeet).
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D) Huomioi joukkueen kokoonpanot! Tahan on julkaistu erillinen ohje, 16ydat sen salibandy.fi
sivujen materiaalisalkusta (palvelut / materiaalit / kilpailutoiminta / tulospalvelun ohjeet).
Kokoonpanojen lisddmisen voi ohittaa vain liiton antamalla luvalla, eli jos on sovittu, etta liitto
tekee kokoonpanot joukkueen puolesta.

E) Kirjaudu tilastointi- ja tulospalveluohjelmaan (TiTu) kotijoukkueen tulospalvelutunnuksella.
Tunnukset ovat saattaneet vaihtua viime kaudesta. Tunnuksia voi tiedustella sarjavastaavilta.
Joukkueen tulospalvelusta vastaavan henkilon pitda olla tavoitettavissa 30 min ennen ottelua ja

30 min ottelun paattymisen jalkeen!

Kirjautuminen tilastoinnin tekemiseen tapahtuu joukkuetunnuksella osoitteessa:
https://www.palvelusivusto.fi/fb/

F) Valitse ylareunan valikosta ”Joukkuesivut” ja sieltd “Paivéan ottelun kokoonpano ja
tilastointi”. TAman jalkeen avautuvasta pudotusvalikosta valitaan joukkueen pelaama
sarjataso, esim. “Miesten Salibandyliiga” ja tdimén jalkeen avautuvasta ndkymaésta painetaan

"Tilastointi” nappia.

29351 Maanantai 27.02.2017

20:00

Kokoonpano

OPK

Studentia

Tilastoint

G) Kaudesta 2016-17 alkaen tilastointiin ei en3a kdyteta nettiselaimen omaa nikymaj, vaan
erillista ”javakonsolia” eli WebStarttia. Tahan on julkaistu erilliset ohjeet:
http://www.finhockey.fi/@Bin/17666164/Titun-WeblLauch-2016-01-20.pdf

WebStartin kayttd poistaa nettiselaimen ja javan véliset ongelmat. WebStart pitda aina ennen
tilastointia kaynnistaa (ja sallia) ja tima tapahtuu nettiselaimesta riippuen hieman eri tavalla.
Tutustu ylla mainittuun, erilliseen ohjeeseen ennen ensimmaista tilastointia!

Alla viela pieni esimerkki milta konsolin kdynnistaminen nayttaa Windowsin Firefox

selaimessa.

Avataan tiedostoa launch_GS_9538_(2016.01.20 15.49.10).jn... IEM |

Olet avaamassa tiedostoa:
| £ launch_GS_9538_(2016.01.20 15.49.10).jnip

Tiedosto on tyyppid: JNLP File -tiedosto (990 tavua)
osoitteesta: http://www. tilastopalvelu fi

Mitd tiedostolle tehdddn?

l (® Avaa chjelmalla | Java(TM) Web Start Launcher (oletus)

vI

() Tallenna tiedoste

I [¢/] Tee ndin oletuksena taméan tyyppisille tiedostoille. I

Asetuksia voi muuttaa Ohjelmat-lehdeltd Firefoxin asetuksista.

o

Peruuta

Tekemalla cheiset valinnat selain ei enaa kysy seuraavalla
kerralla samaa.

Tarkasta, ettéa tarjoaa "Avaa™ tuolla ohjelmalla.

- Rastita "Tee nain oletuksena taman tyyppisille tiedostoille.”

- Klikkaa "OK"

Tarkista muiden selaimien ohjeet ylla mainitusta WebStart ohjeesta.
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H) Ennen tilastoinnin aloittamista toimitsijan tulee antaa viela nimensé ja yhteystietonsa.
Tassa vaiheessa on syytad huomioida myds seuraavaa:

5|

lﬂ Efror. ClIcKTor detalls

GameStats

Avausproseduurin aikana nakyy tassa kuvan mukainen
virheteksti. Ei aiheuta kayttajalta toimenpiteita.

Kayttaja: |Jussi Heiskamo |
Sahkdposti: |ju95i.heis~f3mo@ﬁnhockey 1 |
Puhelin: [010 2270 245 |

Kifjaudu Sulje ‘

I) Tulospalvelun perusnidkymé onnistuneen kirjautumisen jalkeen on alla olevan kaltainen
(pienet graafiset muutokset mahdollisia aika ajoin)

Kello (nouseva)

- oo 2]
~ | o000
sunz  kaiiocsonovnz. KELLO

1. syGttdjd | 2. sydttdja

Tilanne

0-0

Ottelu ei ole alkanut

Toiminnot

Testi 2

Lisatiedot

Maalivahtijaksot (Testi 1)

) #14aLT0VIL

KOTUOUKKUEEN MAALIT

KOTJOUKKUEEN
RANGAISTUKSET

() #90 AHOLA PETR
O #0 Ei maalivahtia

My | Alaike | L0eike | Torj

KOTHOUKKUEEN
MV-JAKSOT

# | Ak Teki | 1.syottajs | 2.syottaja|  Tyyppi + Saa Kir Min Syy | L | Aka | Alkea | Loppui I —
VIERASJOUKKUEEN MAALIT VIERASJOUKKUEEN VIERASJOUKKUEEN
RANGAISTUKSET MVEKSeE

TILASTOINTI VOI NYT ALKAA..! kts. seuraava sivu.

Jos tilastointi ei [ahde toimimaan tai jos ohjelma kaatuu kesken kaiken, ala jata tilastointia
kesken, vaan yrita ratkaista ongelma ohjeiden mukaan. Tarkista Java ja verkkoyhteys!
Tilastointiin voi kirjautua uudelleen esim. uudelleen kaynnistdmisen jalkeen. Jos vika ei
yrityksista huolimatta poistu, raportoi asiasta sarjavastaavalle ja laita mukaan ottelupdytakirjan
kopio. Mahdollinen teksti-tv tiedotus pitdd myos hoitaa kaikesta huolimatta!
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OTTELUTIETOJEN SYOTTO

TiTu toimii myés internet-yhteyden katketessa. Ylalaidassa nakyy tilastoinnin jonoteksti

vihrealla, kun yhteys on toiminnassa. Mikali jonoteksti
on punaisella ja tapahtumia kertyy jonoon useita
kymmenia vaikka internet-yhteys olisi kunnossa,
ongelma korjaantuu tekemalla verkkokorttiin
automaattinen vian korjaus. Lisatietoa tulospalvelun
ohjesivulta.

1. Aloita ottelu painamalla ”Aloita ottelu” nappia.
Taman jalkeen paina ”Aloita erd” nappia.
Aloitusnappeja painetaan vasta kun ottelu oikeastikin
on alkamaisillaan, ei esim. puolta tuntia ennen.
Tama siksi, ettéd otteluseuranta kaynnistyy

esim. liigan sivuilla (ja myéhemmin teksti-tv:ssa)

kun nappeja painetaan.

2. Valitse molemmille joukkueille maalivahdit
klikkaamalla mv-boksissa olevista vaihtoehdoista
oikeat maalivahdit kentalle. Ei siis tarvitse erikseen
painaa ”Lisda” nappia, vaan klikkaa suoraan nimen
edessé olevaa palloa. Huom! Mv on valittava kentélle,
muuten kello ei aktivoidu! #o0 —merkint tarkoittaa
ilman maalivahtia pelaamista ja sitd ei saa kayttaa
missaan muussa tarkoituksessa!

00:00

Suunta

Toiminnot Toiminnot

Algita ottelu

Algita erd

Maalivahtijaksot (Testi 1)

i #1AALTOVILI
i1 #90 AHOLA PETRI

i1 #0Eimaalivahtia

MV Al-aika LO-aika Tarj
LEERE ] o

-

Jos mv vaihtuu pelin kuluessa, valitse oikeaan aikaan oikea maalivahti. Nyt pelin kdydessa
”lennossa” vaihdettu tyhja maali tallentuu yhdella klikkauksella ”Ei maalivahtia” -kohdasta,
jolloin otteluseurantaan saadaan reaaliajassa ”mv-tyhja” merkinta.

3. Aikalisat voi kirjata klikkaamalla oikeaan aikaan
kyseista joukkuetta. Korjaa peliaika avautuvasta
ikkunasta, jos meni vaarin.

Yleisémaara toimii samalla tavalla.

4. Kayta pelikelloa normaalisti. Ajan vari on musta

kun ottelu on tauolla, vihred kun kello on kdynnissa ja
punainen kun kello on pysaytettyna. Kaynnista ja pysayta
napit eivat aktivoidu mikali muita paallekkéisia toimintoja
on kesken, esim. maalin kirjaaminen.

Voit lisata sekunteja ja minuutteja plus- ja miinusnapeilla
myos kellon kdydessa. Et voi kuitenkaan ylittaa aikaa
nailla napeilla, vaan pelikello on aina kaytettava eran
loppuun!

7Suunta” linkista voit valita joko nousevan tai laskevan
pelikellon. Nouseva kello soveltuu paremmin
salibandyyn.

Aiiealiss K
Azstukzet
Bitcalisa W |
Vieisimasrs Seurantasivu D ET-Raportti
Kello (mousewva)

Kaynnista
=
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5. Maalien ja rangaistusten kentat aukeavat nyt seka itse ruutua klikkaamalla etta ~Lisaa” -
napeista. Editoida voi klikkaamalla kyseista tietorivia. Maalien ja rangaistusten aikoja
muuttaessa TiTu tunnistaa nyt minuuttien ja sekuntien véliin valimerkiksi pilkun, pisteen,
kaksoispisteen ja puolipilkun. Oikeaoppisesti maali lisatdan kuitenkin kayttamalla pelikello
oikeaan aikaan ja valitsemalla tekijat pudotusvalikoista.

Maalien ja rangaistusten lisddmisesta on kerrottu lisda alapuolella.

6. Maalit syotetaan LeSportista totutulla tavalla. Plus-miinukset voi myds sy6ttaa, lisaa
vélilyonti eri pelaajien numeroiden valiin. Numerojarjestyksella ei ole merkitysta. Maalivahtien
numerot tai IM/TM merkinnat ilmestyvat omiin bokseihinsa automaattisesti, jos mv-jaksot on
kirjattu oikein.

Huomaathan myés, etta salibandyssa El ole toista syottajaa.

Maalit (Testi 1)

Maali -

atka Teki 1.z Z.s Tyy

DEEEEEEN @

ek |1..farns:e... |v| ! | I

1. sydmi |'.."a e |v| ML -] MV
| | | =

TyyEt |'.."a 't...|v| |'.fa't...|v| |'.fa't...|v| |-.ra 't...|v| Muuts tehotiastoia

| Takaizin | | Talennz |

Tarkeitd huomioita maaleihin liittyen:

A) Tarkista aina maalin kirjaamisen yhteydessa, ettd “ Tyypit” pudotusvalikoiden merkinnat

ovat oikein eli ne vastaavat pelitapahtumia. Merkint6ja voi olla useita samassa maalissa. Alla
merkintdjen selitteet:

AV = Yhden pelaajan alivoimalla tehty maali

AV2 = Kahden pelaajan alivoimalla tehty maali

IM = llman omaa maalivahtia tehty maali (mv vedetty pois)

RL = Rangaistuslaukauksesta tehty maali

RLo (nolla) = Ep&onnistunut rangaistuslaukaus (merkitaan kuten normaali maali)
SR = Siirretyn rangaistuksen aikana tehty maali

™ = Tyhjaan vastustajan maaliin tehty maali

TV = Tasavajaalla (joukkueiden jadhyt eivat paaty) tehty maali

TV2 = Kahden pelaajan tasavajaalla tehty maali

VT = Videotarkistuksen jalkeen hyvaksytty maali (kaytossa Superfinaalissa)
VTo (nolla) = Videotarkistuksen jalkeen hylatty maali (kaytéssa Superfinaalissa)
YV = Yhden pelaajan ylivoimalla tehty maali

YV2 = Kahden pelaajan ylivoimalla tehty maali

OM = Vastustajan tekema oma maali (tdhan ei merkita tekijoita lainkaan)

B) Ohjelma osaa ehdottaa rangaistusten paattamista automaattisesti. Asiasta lisaa jaljempana
rangaistusten kohdalla. Muista kuitenkin aina tarkistaa rangaistusten loppuajat ennen
tilastoinnin paattamista.

C) Jos editoit jarjestelman ehdottamia aikoja, ole erityisen tarkkana!
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D) Jos teet virheellisen RLo-merkinndn onnistuneen rangaistuslaukauksen (RL) sijaan, RLo-
merkintaa ei voi muuttaa. Poista se ja tallenna uudelleen RL-merkinnalla.

E) Jos maalivahti vaihtuu RL:n ajaksi, huomaa, ettd ohjelma ei hyvaksy kaikkia tapahtumia
samalle ajalle. Toimi alla olevan esimerkin mukaan (esimerkkikuva mv-jaksoista).

MV Al-aika LO-aika Torj
B 40000 4328 B
7 4328 4328
B 4328 60:00

Tdssd esimerkissd maalissa on alun perin #8. Ajassa 43:28 suoritetaan RL. Maalille
vaihdetaan rankkaria torjumaan uusi mv #7. Vaihtfo kirjataan TiTuun siten, ettd #8 pois
samassa ajassa kuin RL (43:28). #7 myds sisdén samassa ajassa kuin RL. #7 ulos sekunt/
RL:n jélkeen eli ajassa 43:29. Samassa ajassa #8 takaisin sisaan. Mikali vaihto-mv torjuu,
hénelle merkitdan tietysti yksi torjunta kyseiseen sekunnin jaksoon.

7. Rangaistukset sy6tetaan klikkaamalla koti tai

vierasjoukkueen ”Rangaistukset” boksien alta Rangaistus
[6ytyvaa ”Lisda”-nappia.
Saa Kir Min Syy ET L  Kum  Aika  Alkaa  PEdttyi
Isot pelirangaistukset (5+20 min) eli PR1, PR2 53 53 [§ 2 [§ 5] L [oe30 [[f ooso | oz30 |
ja PR3 tilastoidaan siten, etta ensin kirjataan 5 min - [#33 aaLronen om B
rangaistus ja sen jalkeen pelaajalle pelirangaistus
20 min. Tama tapahtuu valitsemalla minuutti- K= |33 AALTONEN RON v |
valikosta joko PR1, PR2 tai PR3. Jadhyriveja lisataan Min E |
siis 2 kpl. Molempien jadhyjen syiksi valitaan
erotuomarin ilmoittama syy, esim. vékivaltaisuus. Syy  |PROTESTOIMINEN (PRO] v
ET
ET-tilasto (kuka rangaistuksen on antanut) |
ei ole toistaiseksi kaytossa salibandyssa! | Takaizin | | Talenna |

Mikali 2min rangaistuksen aikana tehdaan YV-maali, ohjelma kysyy maalin kirjaamisen jalkeen
erillisessa ikkunassa, paatetaanko rangaistus vai ei. Mikéli sdantéjen mukaan

rangaistus paattyy maalista, valitse listalta paatettava rangaistus (jos rangaistuksia on useita)
ja klikkaa ”Paata & sulje” nappia. Talldin ohjelma kirjaa rangaistuksen paattymisajaksi saman
peliajan kuin maalin syntyaika.

-
Rangaistuksen pasttaminen ﬁ

loukkue Aika: 15:10

Testiseura Blue

Valitse padtettiva rangaistus |:| NEyta kaikki rangaistukset
Saa Karsii Min Syy L | Antoaika| Alkaa Loppuu | 1D
I 9 =] 2 T2EKP 15:05 15:05 1705 | 13

|| Padtd & Sulje Chita
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8. Era paatetaan kayttamalla kello oikeaan paattymisaikaan (yleensa 20:00). Ainakin
toistaiseksi kello todellakin pitaa kayttad loppusekuntien ajan. Taman jalkeen ohjelma
tiedustelee: ”Lopetetaanko era?” Jos vastaat ”Ei”, voit viela helposti palata erédn
loppuhetkien tilastointiin, esim. kayttamaan pelikelloa.

| £| GameStats

Kello (nouseva)

Lopetetaanko era?

Kylla Ei

| Maalit (Testi 1)

9. Kirjaa seuraavaksi maalivahdin torjunnat. Tarkista
huolellisesti kaikki merkinnat ja ajat, etenkin silloin jos

on mv on vaihdettu/ollut poissa! Jos mv on ollut poissa Maalivahti :

ja palautettu kentélle, ja taas otettu pois, jne, kirjataan MY Alkei Paittyi  To
erén torjunnat ylimpaan mv:n boksiin. [ [N o0 [ 2000 W 5 |
Huomaa maalivahdeista vield se, etta “#0 Ei maalivahtia” = M= "="
|#1..-!u!-.LTD WILl |"’|

tarkoittaa ilman mv:ta pelaamista. Tata ei saa kayttaa
mihink&an muuhun tarkoitukseen. Nolla-numerolle el
my6skaan kirjata torjuntoja koska ne eivat tilastoidu!

Muista aina tallentaa merkinnat!

Tarkista my6s ennen uuden eran aloittamista

maalivahdit ja sen jalkeen paina ”Aloita era”
-nappia. MV-jakso tallentuu talléin automaattisesti.

Toista seuraavien erien tilastointi kuten ensimmaisessa erdssi. Seuraavat uudet
toimenpiteet tulevat vastaan varsinaisen peliajan jalkeen. Naista on kerrottu lisda
seuraavilla sivuilla.
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IKUN OTTELU PAATTYY...

10 A. Jos ottelu ratkeaa normaalilla peliajalla: Noudata kohdan 14 tarkempia ohjeita.

10 B. Jos ottelu on varsinaisen peliajan jalkeen tasan: Lopeta er ja tallenna torjunnat.
Aloita (mahdollinen) jatkoaika painamalla ”Aloita JA” nappia. Ohjelma voi myés tiedustella
erillisessa ikkunassa, pelataanko jatkoaikaa. Vastaa talloin Kylla”. Jatkoajan alkaessa tarkista
maalivahdit ja aloita jatkoaika.

Testi 1 1-1 Testi 2

ERA: 3 ‘ Aloita 1A ‘

11. Jos tulee jatkoaikamaali, lopeta er4, tallenna torjunnat ja katso kohdasta 14 jatko-ohjeet.

Mikali ottelussa El ole rangaistuslaukauskilpailua, siirry suoraan taman ohjeen kohtaan
nro 14 eli tilastoinnin lopetukseen. RL-kilpailua ei ole normaaleissa runkosarjaotteluissa,
mutta pudotuspeleissa (tms.) sellainen saattaa hyvinkin olla edessa.

12. JOS ottelussa on rangaistuslaukauskilpailu (RL-kilpailu) eli ottelu on paattynyt
jatkoajankin jalkeen tasan ja voittaja pitaa selvittda niin RL-kilpailu tulee tilastoida alusta
loppuun alla kerrotulla tavalla. HUOM! RL-kilpailu ei tarkoita ottelun keskelld sattuvaa
yksittdistd rangaistuslaukausta, vaan varsinaisen peliajan jdlkeen tapahtuvaa, voittajan
selvittdmiseen tarvittavaa rangaistuslaukauskilpailua! VL-termi tulee jdékiekon puolelta sanasta
voittolaukaus, mutta salibandyssa puhutaan RL-kilpailusta.

RL-kilpailu aloitetaan painamalla ruudulla olevaa ”Aloita VL-kisa” —painiketta. Napin
painamisen jalkeen avautuu seuraavanlainen ikkuna:

LOEUKSISEvE OukkEue

kO & JaS-AnMmat
Pelamsjm (YViesrm=) Mamlivabhtl (Koti)
1 1
[\-"-nllt'\lr | - l'\u’nln\-r - T LisHE
Fdre i b reilaapa r [ % EETHEY N H WLk Tulos [ EETH Wil TLavwa

Keakevtm

Oletuksena ohjelma tarjoaa vierasjoukkuetta aloittamaan RL-kisaa. Jarjestysta voit vaihtaa
klikkaamalla toisen joukkueen nimea.

Kun oikea aloittava joukkue on valittu, valitse pudotusvalikosta oikea laukoja ja torjumaan
asettuva maalivahti.
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Jos rangaistuslaukaus onnistuu ja tuomari hyvaksyy maalin, rastita ”Maali” ja paina taméan
jalkeen viereistd ”Lisda” —painiketta.

Laukaiseva joukkue:
> FoPS (m) JaB-Ahmat

Pelaaja (Vieras) Maalivahti {(Koti)

[# 14 VIIEINEQSEI ERIE |--| |# A5 SLONTALISTA .‘iANTFFtrI--l E ]Mﬂﬂla

Miro Joukkue Polaaja | Maalivahti WLK Tulos Maall | volttawa

i

Tellenna Woiraws Man J I Keckeyts |

Laukaisuvuoro vaihtuu -> voit tallentaa seuraavan laukauksen. Etene RL-kilpailun loppuun
edella mainitulla tavalla, laukaus kerrallaan. Jos teet virheen, paaset editoimaan klikkaamalla
haluamaasi tietorivia.

Lauibks i e oukku=

) FePs - JEE-ARMEE
Pelaaja (Vieras) P@Alvahtl (Koti)
Valitse. |-—| |n- 35 SUONTAUSTA SAN‘I'EHII--l ] Mol | Lis&&
Mo | Norini e Pelaaja Plaaliwanti WILK Tubos [ raaan |'hl'nirra1.r.i|
Jaa-Ahmaot | == I | o
bl | bl [
18 B-ARmiat (3] | L |
| == = .
L
| allennE ava Ma@ | | Esckeyla |

Tallennettuasi kaikki laukaukset, pitda valita voittava maali, eli se RL-kilpailun yritys joka
ratkaisi voiton. Jokaisen tietorivin kohdalla on ”Voittava” -rastiruudut. Laita rasti oikean
yrityksen kohdalle ja paina alapuolelta isoa ”Tallenna voittava maali” —nappia.
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Huomioitavia asioita RL-kilpailua tilastoitaessa:

- Vain yksi maali voi olla voittava maali!

- Voittavaksi maaliksi valittu tietorivi muuttuu punaiseksi. Ala hatkahda tasta.

- TiTu ei huomioi RL-kisaa tehopdrsseissa lainkaan.

- Voittava maali -merkinta siirtyy TiTussa kyseisen joukkueen maalisarakkeeseen. Tatd maalia
El voi maalisarakkeessa editoida, vaan se pitda tehda VL-kisan puolella, jonne paasee takaisin
"Korjaa VL-kisa” -napilla.

Jos ei ole korjattavaa, paina ”Lopeta VL-kisa”. Taman jalkeen paina ”Tallenna lopputulos”.

13. Kun ottelu on paattynyt kokonaan, tallennettuja tietoja pystyy viela tassa vaiheessa
muuttamaan TiTussa. HUOM! Mikéli ottelussa tilastoidaan plus/miinuksia, tulee ne kirjata

tassa vaiheessa (ns. protestiajan kuluessa).

Tallenna tulos

14. Ottelun paattyessa painetaan ”Tallenna tulos”. Ohjelma saattaa talloin
myo6s pyytaa vahvistamaan lopputuloksen erikseen. Samoin tassa
yhteydessa tiedustellaan viela mahdollisesti puuttuvia ottelutietoja,

esim. yleisdmaaraa.

Tarkista tassa vaiheessa KAIKKI ottelun tiedot,
esim. aikalisat ja etenkin lopetusaika: Voit viela
muokata tata erillisesta ”Lopetusaika” -painikkeesta. Hicalizd Lepetusaita
Tama tieto on oltava oikein, koska siita lasketaan
mahdollinen protestiaika. Ohjelma merkitsee

lopetusajan automaattisesti viimeisen erén jalkeen, ¥ 111 Seurantasiv [] ET-Raportti
mutta tieto on silti syyta tarkistaa.

Lisstiedot

Azetuksst

Miicalisd W

15. Mikali ottelussa lisataan palkintoja, esim. Paras pelaaja

tai Veikkaus-porssi, klikkaa oikeasta ylakulmasta ” Asetukset” azstuksst
ja avaa ”Palkinnot” valilehti.

g‘
Kokoonpanot [ Palkinnot |

Tyyppi Joukkue Pelaaja | Tallenna

Ottelun parhaat pelaajat ~ KdytOssa kaikissa sarjoissa (tarvittaessa).

|N|::-kian KrP |v| |#?2JDHAN55D-N HENRI |v|

|Di|er5 |v| |#5-SIFFI'I?NERD¢-.5FEH |v|

Ottelun palkintopisteet (Veikkausporssi) Kdaytossa vain paasarjoissa!

3 pistetts = kulta |Di|er5 |v| |#5-SIFFI'IZNEHD-&.5FER |v|
2 pistetta = hopea |N|::-kian KrP |v| |#?2JDHAN55D-N HENRI |v|
1pistettsi = pronssi |Diler5 |v| |#33ru1ARHHDLAru1AHHu5 |v|

Palkintojen tilastointi tapahtuu valitsemalla vasemmasta pudotusvalikosta joukkue ja oikeasta /
viereisesta valikosta pelaaja.

Ottelun parhaat pelaajat -on kaytdssa tarvittaessa = mikéli ottelutapahtumassa tama on
kaytossa. Valinnasta jaa merkinta ottelupoytékirjaan.
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Palkintopisteet ovat kdytdssa vain paasarjoissa eli Miesten ja Naisten Salibandyliiga seka
Miesten Divari. Muissa sarjoissa tata palkintokategoriaa ei nayteta.
3 pistetta arvo vastaa parasta (kulta), 2 pistetta toiseksi parasta (hopea) ja 1 piste

kolmanneksi parasta (pronssi).

Muista tallentaa palkinnot lopuksi (ohjelma ilmoittaa erikseen kun tiedot on tallennettu).

16. Klikkaa lopuksi ”Viimeistele” nappia. Talléin ohjelma tiedustelee erotuomarin sahkéista

kuittausta.

Lopputulos

Toimi seuraavasti:

Avaa erotuomarille koneen ruudulle pdf-
ottelupdytakirja TAIl printtaa se nahtavaksi.
Toinen (siis vain toinen) erotuomareista sy6ttaa
ensimmaiselle riville oman tuomarikoodinsa.

Mikali ottelussa on erotuomarin mielesta
huomautettavaa (esim. vastalause tai PR3) niin
erotuomari kirjaa tasta asianmukaiset
merkinnat koodisarakkeen alapuolella

olevaan huomautuskenttaan.

Tahan kenttaan El kirjoitella esim. ottelussa
palkittuja pelaajia tai edes otteluvalvojan nimea.
Ainoastaan mikali erotuomarin mielesta ottelusta

Tuomarikuittaus
Tuomarin D
I |
Huomautus
OK | | Peruuta

taytyy tehda tarkead huomautus. Erotuomari tallentaa kuittauksen lopuksi painamalla 7 Ok”

nappia.

Kun nama tiedot on kayty lapi, ohjelma laskee lopuksi ottelun tilastot ja ilmoittaa erikseen

kun tilastointiohjelman voi sulkea.

Tilastoinnin voi paattada vasta kun ruudulla lukee, ettd ohjelman voi sulkea! Tilastoinnista
vastaavan henkilon tulee olla tavoitettavissa viela 3omin ottelun jalkeen!

-

Lopetus

5]

OK

Ottelutapahtumat tallennettu jarjestelmasn. Voit sulkea ohjelman.

17. Mikéli ottelun lopettamisen / viimeistelyn jilkeen huomataan virheit, niista pitaa
ilmoittaa sarjavastaavalle kirjallisesti sahkopostiin. Viikonloppuisin ei valttaméatta kukaan
paivystd puhelimen paassa. Sarjavastaavien yhteystiedot 10ytyvét talta sivulta:
http://salibandy.fi/salibandy-info/yhteystiedot/henkilokunta/
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TiTu-OHJEEN PAIVITYSHISTORIA

- Paivitetty ohje Salibandyliiton uuteen graafiseen ilmeeseen.
- Ohjeistus on kayty lapi uutta kautta silmalla pitaen ja tehty muutamia tarkennuksia.

Versio 2.6.

- Havainnekuvia uusittu ja lisatty.

- Ohjeistuksia kayty l4pi ja tehty muutamia tarkennuksia.

- Kayty lapi maalin lisdyksessa "tyypit” valikoiden siséltoa.

Versio 2.5.

- Muutettu valikoiden sijaintitieto: Palvelusivuston péivityksen jalkeen (22.2.2017) valikot vaihtoivat paikkaa vasemmasta reunasta
ylareunaan.

- Lisatty huomio, ettd mac-koneet eivat valttamatta ilmoita tarkeista java-paivityksista, joita ilman tilastointi ei toimi.

- Korostettu yhteyden seurantaa tilastoinnin aikana. Mikéli ylalaidassa oleva tilastointitapahtumien jono-tieto muuttuu punaiseksi ja
tapahtumia kertyy jonoon useita kymmenia, vaikka internet-yhteys olisikin ehtinyt palautumaan kuntoon, tulee verkkokorttiin tehda
automaattinen viankorjaus joka ”herattdad” TiTun toimimaan ja jonon purkaminen alkaa automaattisesti. Tasta on julkaistu
lisdohje: http://salibandy.fi/download_file/1321/921/

Versio 2.4.
- Muutettu Pelirangaistusten merkitsemistapaa, eli palattu vanhaan kaytantoon jossa kirjataan ensin 5min ja sen jalkeen uudelle
riville PR1, PR2 tai PR3.

Versio 2.3.

- TiTussa voidaan nyt merkita pelirangaistukset (PR1, PR2, PR3) ja syylliselle kirjaantuu automaattisesti oikea minuuttimaara. PR
tieto nakyy myds ottelupoytakirjassa.

- Ottelun palkittavat voidaan nyt merkiti. Kaikissa sarjoissa on kiytdssa " Parhaat pelaajat” ja paisarjoissa " Palkintopisteet” eli
esim. Veikkaus-porssi.

- Tarkennettu erotuomarin séhkoista kuittausta huomautus-sarakkeen osalta.

Versio 2.2.

- Paivitetty tarkemmat (kuva)ohjeet rangaistuksen paattamisesta, tilastoinnin lopetuksesta ja erotuomarin séhkéisesta
kuittauksesta.

- Tarkennettu ohjetta plus/miinusten kirjaamisesta ennen tilastoinnin viimeistelya.

Versio 2.1.
- Lisatty ohje ottelupoytékirjan sahkoisesta kuittaamisesta ja huomautus-sarakkeesta.

Versio 2.0.

- Lisatty uusi kuvaohje tilastointiin kirjautumisesta.

- Paivitetty rangaistuksen merkintatapaa: Ohjelma osaa nyt paattaa 2min jadhyn yv-maalista.

- Paivitetty ottelun lopetustoimenpiteita: Uusi painike ”viimeistele” ja muutama muu uudistus.

- Tilastointia voi nyt tehda kaikilla yleisimmilla selaimilla, koska kadytdssa on WebStart-konsoli. Tasta huolimatta suosittelemme
yha Firefoxin kdyttamista Palvelusivustolla.

Versio 1.9.

- Ohjetta paivitetty tilastoinnin aloittamisen osalta: Nyt kaytossa erillinen javakonsoli eli WebStart. Konsolin kayttéén on julkaistu
erilliset ohjeet.

- Tarkennettu java-asetuksien ohjeita ensimmaisella sivulla.

Versio 1.8.
- Pienia uuden kauden paivityksia. Ei merkittavia muutoksia.

Versio 1.7.
- Pienia uuden kauden paivityksia. Ei merkittavia muutoksia.
- Kirjautumisosoite on nyt https alkuinen. Vanha http toimii myos.

Versio 1.6.
- RL-kilpailun tilastointi on muuttunut (kohta 12).
- Siirretty paivityshistoria ohjeen loppuun.

Versio 1.5.

- TiTulle on lisatty Java-sertifikaatti. Tdma nopeuttaa tilastoinnin aloitusta.

- TiTun toimivuutta voi testata nyt myés omalla testisivulla (kohta C).

- Rangaistuksien min-valikosta 8ytyy nyt yhdistelmajaahyt, esim. 2+10 min (kohta 7).
- Maalin lisdyksessa maalivahdit on nyt lisatty omiin plus/miinus bokseihin (kohta 6).
- Lisatty ohjeistus mv-vaihdosta rangaistuslaukauksen aikana (kohta 6 E).

Versio 1.4.

- Lisatty ohjeistus RL-kilpailusta (kohta 12).

- Epéonnistuneen rangaistuslaukauksen (pelin aikana) voi nyt lisata.

- Ohjeistettu virheellisestd RLo-merkinnasta (kohta 6).

- Korostettu sit4, ettei tilastointia saa jattaa lopettamatta ottelun jalkeen!
- Muita pienempiéa tarkennuksia ja termien paivityksia.



